Projet pédagogique de la bibliotheque

BIBLIOTHEQUE MUNICIPALE
JOSEPH-ROUMANILLE

SAINT-REMY-DE-PROVENCE

Le projet pédagogique JAIM’Lire propose divers ateliers et rendez-vous,
basés sur quatre piliers :

J Jardin A Art IM Initiation Médias
Lire Lecture a voix haute

La Classe Bibliothéque et les ateliers sont congus et proposés par I'équipe de la bibliothéque. Leur
contenu et leur forme peuvent étre adaptés pour chaque enseignant en fonction du niveau de ses
éléves et de son programme.
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Les ateliers

Le projet pédagogique JAIM’Lire se déroule d’octobre a mai. Pour chaque atelier, les séances sont
proposées a des périodes fixes, selon le planning présenté ci-dessous.
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La Classe Bibliotheque

Du CP au CM2 : 3 ou 4 jours au choix

Le principe est simple : sur le modéle d’une classe transplantée, type classe de mer ou classe verte,
il s’agit de plonger les éleves dans la vie d’'une bibliothéque pendant une semaine.

Cette présence quotidienne s’articulera autour de 3 axes :

e Découverte de la bibliothéque sous forme de jeux
(organisation, classement, circuit du livre, etc.)

- Compléter un plan de la bibliothéque (sections, cotes, couleurs de cotes...), jeu de piste
- Reconstituer la vie d’un livre : de sa création a la lecture. Toutes les étapes, tous les métiers.

- Portail documentaire de la bibliotheque : repérer les éléments pour savoir ou se trouve
un livre. Est-il Ia ? Est-il emprunté ? S’il est en rayon, ou le chercher.

- Vocabulaire du livre : exemplaire, archives, 4° de couy, dos, tranche, folioter, titre,
auteur, éditeur, illustrateur, désherbage, catalogage, fantéme, ours...

e Atelier thématique au choix
- Le Jardin
- UArtotheque et ses tableaux a histoires
- Fake News
- Lecture a voix haute (LVH)
e Réalisations plastiques, sonores, etc.

Des réalisations sont effectuées par les éléves, en lien avec les thématiques abordées lors
des ateliers tout au long de la semaine.

Ce projet de Classe Bibliotheque est évolutif, n’hésitez pas a nous faire part de vos envies.

2 formules au choix :

e Sur 3 jours : mardi, jeudi et vendredi de 9h a 11h

e Sur 4 jours : lundi, mardi, jeudi, vendredi de 9h a 11h et de 14h a 16h (cette formule comprend
un temps « libre » laissé chaque jour a I'enseignant afin qu’il puisse travailler en groupes réduits).

La formule a déja été pratiquée avec succes a la bibliothéque de Charleval par un membre de notre équipe, ou deux
projets ont été réalisés sur deux semaines différentes :

e Ecriture d’une histoire du personnage Pong en Tangram

e Réalisation d’un carnet de voyage sur la commune (méme structure que pour la premiére semaine).

Tous les jours, trois ateliers occupaient la classe du lundi au vendredi :

o I'atelier bibliothéque (découverte du lieu, du monde/métier du livre...),

e |'atelier écriture,

e |'atelier plastique.

La classe bibliotheque n’est qu’un outil proposé a I'enseignant afin que les éléves puissent découvrir I'école ailleurs
que dans la salle de classe. Ainsi, les enseignants ont inclus leurs programmes dans les ateliers proposés lors de la
semaine « classe bibliotheque ». C’est pourquoi ce projet doit étre fait conjointement entre 'enseignant et I'équipe de
la bibliothéque.
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Atelier Jardin

Du CM2 au lycée : 2 séances de 2 heures | De la maternelle au CM1 : 1 séance de 2 heures

G-GRAINES

Le jardin de la biblio :

Les plantes sont dotées de QR codes qui redirigent vers des pages spécifiques du site de la ville de
Saint-Rémy-de-Provence, comprenant de multiples informations sur la plante concernée.

Idées directrices :

e Sensibiliser les éléves aux plantes urbaines et environnantes : ils pourront découvrir les plantes
du jardin connecté de la bibliotheque et les ressources qui vont avec.

* Pousser a la recherche d’informations, via le web, les fonds de la bibliotheque, le CDI : dans l'op-
tique de créer leur propre jardin connecté au sein du college ou en continuant de développer celui
de la bibliotheque, les éléves devront effectuer des recherches sur la botanique propre aux plantes
du jardin. Le processus de recherche pourra aussi concerner les références culturelles, historiques,
médicales associées aux plantes du jardin (d’autres thématiques peuvent étre travaillées). De ce
processus découlera la rédaction des informations regroupées. Les éléves se répartiront en groupes
et chaque groupe aura la responsabilité d’une thématique (culture, histoire, médecine, etc. selon les
choix de I'enseignant).

* Travailler 'expression écrite et créer/manipuler les outils du web :

- Le contenu qui sera rédigé comme décrit ci-dessus se retrouvera publié sur le web
(site de la bibliothéque, du collége, réseaux sociaux, etc.).

- Le contenu sera accessible en scannant des QR codes que les éleves devront générer.

Du CM2 au lycée, 2 séances de 2h:

1 séance a la bibliotheque :

e Classe entiere (30’) : présentation du principe de I'atelier et sélection des thématiques qui seront
travaillées par les éleves.

e Division de la classe en deux groupes qui tourneront sur les deux ateliers suivants :

- (30’) : Discussion, débat et présentation de ressources web et papier autour de I'écologie et
du climat.

- (30’) : Utilisation des tablettes pour identifier les plantes du jardin.

e Mise en commun en classe entiere (15’)
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2¢ séance a la bibliotheque :
(date a fixer par le professeur en fonction de I'avancée du travail de rédaction)

e Mise en commun des ressources réalisées. Quelques illustrations par I'exemple faites par les éleves.
e Publication des ressources et mise en ligne (site web, réseaux etc.).
e Réalisation des QR codes.

Il est possible de réaliser I'atelier dans votre établissement, si ce dernier dispose d’un jardin.

Conditions de I'atelier :

e Définir en amont la plateforme (site web, réseaux sociaux, etc.) sur laquelle sera publié le contenu
préparé par les éléves.

e Le matériel : la bibliothéque peut fournir 7 tablettes. Les tablettes serviront a I'identification des
plantes.

De la maternelle au CM1, 1séance de 2h (durée variable) :
e Temps de lecture
® Reconnaissance des plantes du jardin (mini-jeux, plans a compléter)

¢ Présentation de ressources et d’histoires

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

JAMLIREPS [ 11




Atelier Artotheque et ses tableaux a histoires

Du CM2 au lycée : 2 séances de 2 heures | De la maternelle au CM1 : 1 séance de 2 heures

L’ART S’INVITE DANS VOTRE SALON

9 idées directrices :

¢ Sensibiliser les éléves a la production artistique : ils pourront découvrir le fonds d’ceuvres de
I'artothéque (un service de la bibliothéque inauguré en décembre 2020).

* Développer I'imaginaire : amener |'éléve a penser, a se projeter, a entrer dans le tableau qu'il
aura choisi (1 tableau pour deux éléves ou 1 tableau par éléve en fonction du catalogue d’ceuvres
disponible).

e Travailler 'expression écrite : les éléves rédigeront ensuite une histoire qui raconte le tableau.
Cette derniere devra aussi permettre au lecteur de se projeter au-dela du tableau : « que se passe-
t-il ensuite ? ».

¢ Travailler I'expression orale : la bibliothéque propose de poursuivre I'aventure en permettant aux
éléves d’enregistrer a 'oral une partie des histoires écrites. Ce format audio pourra ensuite faire I'ob-
jet d’une exposition étant donné que le contenu audio pourra étre lu grace a des QR codes.

e Exposer : le travail écrit et oral des éleves pourra étre exposé au collége et a la bibliotheque.

Du CM2 au lycée, 2 séances de 2h:

1" séance a la bibliotheque (classe entiére) :
e (15’) : Présentation du principe de I'atelier.

e (45’-1h) : Déambulation et choix des tableaux par les éleves. Temps de réflexion destiné a
développer I'imaginaire.

e (Temps restant) : Mise en commun et premiers échanges oraux.

2¢ séance a la bibliothéque ou dans I’établissement scolaire (date a fixer par le professeur selon
I'avancée des travaux écrits) :

* (15’) : Mise en commun des travaux écrits.

* (1h30) : Enregistrement avec le matériel de la bibliotheque (tablettes, enregistreurs) au college ou
a la bibliotheque au coup par coup.

Suite aux 2 séances : génération des QR codes + impression, par I'équipe de la bibliothéque.

Réalisation de I'exposition entre les murs du collége ou a la bibliotheque.

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu
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De la maternelle au CM1, 1séance de 2h (durée variable) :

® (15-30’) : Présentation du principe de l'atelier.

e (45’-1h) : Déambulation et choix des tableaux par les éléves. temps de réflexion destiné
a développer I'imaginaire.

® (15-30’) : Mise en commun et premiers échanges oraux.

Partenaires de I'atelier et intervenants (selon disponibilites) :
La Cour des Arts (milieu associatif)
Le service culturel de la ville de Saint-Rémy-de-Provence

La liste des partenaires et intervenants est susceptible de s’allonger.
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Atelier Fake News

Du CM2 au lycée : séance unique de 2 heures

Cet atelier est I'occasion de présenter aux éleves des ressources en lien avec les thématiques
développées : médias, chaines YouTube, sites web...

[15’] Introduction en classe entiére.

Division de la classe en deux groupes qui tourneront sur les deux ateliers suivants :

(49') Atelier Fake News

1" demi-groupe : un Escape game a résoudre en 45 minutes
Idée directrice :

Les éleves trouveront des clefs pour bien s’informer et réfléchiront quant a la fiabilité d’une
information.

Il s’agit aussi d’un travail collaboratif : un Escape game se décode en équipe !
Lieu :

A la bibliothéque, a I’école, au collége ou au lycée.

Que faire ?

Récupérer les codes permettant d’ouvrir les coffres.

Dans la salle, des supports audio/vidéo sont disponibles.

Les éleves doivent chercher les informations qui vont leur permettre de déméler les fausses
informations des vraies. lIs devront se méfier des fausses pistes et des fausses informations qui ont
été glissées dans la zone de jeu.

Chaque véritable information est liée a une partie de code a trouver.

Pour ce jeu, les éleves disposeront de journaux et d’ordinateurs ou tablettes pour vérifier les
informations.

(45] La fabrique de I'info

2¢ demi-groupe : échanges et débats au cceur de 'info

Idée directrice :

Dans une discussion ouverte :

e échange concernant une actualité du moment ;

e présentation des différents médias utilisés ;

® nous tenterons de comprendre la maniére dont se fabrique la fausse information.
Lieu :

A la bibliothéque, a I'école, au collége ou au lycée.

[15’] Mise en commun et résolution de I’Escape game en classe entiére.
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Atelier commando
Lecture a voix haute (LVH)

Primaire-Collége : 4 séances entre 1h30 et 2 heures

Atelier commando LVH : pour quoi faire ?

e Apprendre a choisir un texte et a le partager a voix haute.

e Réaliser des interventions poétiques a I'école, dans une autre école, un Ehpad, a la bibliotheque, a
I'’Alpillium, dans le cadre de temps forts (#10marsjelis, Printemps des poetes, Journée internationale
du livre...).

|dées directrices :

e Donner un sens a la lecture par le plaisir du partage et de I'échange.
e Mieux appréhender le sens des textes dans le but de les communiquer.

e Acquérir une plus grande confiance en soi pour la lecture en public.

DuCPalat®:

1" séance :

® (30’) : Lecture de textes courts par les bibliothécaires.

* (20’) : Débat, échanges sur l'intérét de la lecture a voix haute.

® (10’) : Présentation de I'activité. Premiers exercices (par groupes de 5).

* (20’) : Chaque éléve choisit un livre (méthode des 5 doigts), puis choisit un court extrait du livre et
le prépare en lecture a voix basse.

® (20’) : Chaque éléve lit son extrait aux autres membres de son groupe. Puis le groupe chosit
I'extrait le plus représentatif.

e (Fin de séance 20’) : Lecture de I'extrait choisi dans chacun des 5 groupes. Puis retours, ressentis,
impressions sur les lectures.

2¢ séance :

e (20’) : Séance de relaxation, yoga, respiration (en ronde). Puis séparation en 2 groupes d’activités
(a tour de role).

e Activité 1 : Virelangue en mouvement (10’), modulation de la voix (10’), ponctuation sonore (10’)
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e Activité 2 : Choix d’un extrait a lire.

e (Fin de la séance 20’) : Lecture des textes par les bibliothécaires. Puis retours, ressentis, impres-
sions sur les lectures. Suite a la séance : lecture en classe des extraits choisis.

3¢ séance :

* (20’) : Séance de relaxation, yoga, respiration (en ronde). Puis séparation en 2 groupes d’activités
(a tour de role).

e Activité 1 : Lecture en chaine. Texte d’une quinzaine de lignes dont chaque participant lit une
phrase. Plusieurs lectures réalisées avec des variations de ton, de rythme, d’intensité.

e Activité 2 : Choix d’un extrait a lire.

e (Fin de la séance 20’) : Lecture des textes par 4 ou 5 éleves volontaires. Puis retours, ressentis,
impressions sur les lectures.

4¢ séance :
® (20’) : Séance de relaxation, yoga, respiration (en ronde).

* (40-45’) : « Battle » de lecture : choix de textes courts proposés par les bibliothécaires ; préparation
de la lecture ; lecture de textes ; retours, ressentis, impressions sur les lectures.

Delab®alad:

Un corpus de textes est sélectionné en amont par la bibliotheque (le genre est a définir avec I'ensei-
gnant : roman, théatre, poésie).

1 séance:

e Lectures par les bibliothécaires avant le choix des textes par les éléves (en classe entiére).
e Travail de lecture (en 2 groupes).

2¢ séance (en 2 groupes) :

e Virelangue, « lecture d’émotions », texte miroir.

e Théatralisation du texte et approfondissement du travail de lecture.

3¢ séance (en 2 groupes) :

e Ponctuation sonore, exercices de lecture a voix haute.

e Lectures réalisées par les éleves.

4° séance :

e « Battle » de lecture en classe entiere.

Question a se poser :

e Quid des enfants qui ne souhaiteraient vraiment pas lire en public.

e OU et quand faire les lectures, a quelles occasions ?
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Et sinon ?

Semaine patrimoine (organisée par le musée des Alpilles)

Tous les ans (en mars-avril), les services et établissements culturels de la ville (le musée Estrine,
le musée des Alpilles, le service patrimoine, le site archéologique de Glanum et la bibliotheque
Joseph-Roumanille) travaillent main dans la main afin de développer un parcours d’ateliers autour
d’une thématique précise. Ces ateliers sont réalisés par une classe des trois écoles saint-rémoises.

Les différents rendus de ces ateliers sont visibles lors d’'une exposition temporaire installée au coeur
du musée des Alpilles.

Salon du livre (organisé par I'association UJUL)

Tous les ans et tout au long de I'année, votre classe peut devenir « jury » afin d’élire le coup de coeur
jeunesse du Salon du livre de Saint-Rémy-de-Provence, qui se déroule a la bibliothéque au mois de
septembre !

Pour plus d’informations, merci de nous contacter directement au 04 90 92 70 21.

Partenariat avec le salon du livre de Saint-Martin-de-Crau

Tous les ans (en mars-avril), ce partenariat nous permet de mettre en place un rendez-vous
rencontre/atelier entre un auteur et les éléves des écoles saint-rémoises. Les dates et 'auteur ne
sont connus qu’en début d’année civile.

Pour plus d’informations, merci de nous contacter directement au 04 90 92 70 21.
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